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Quem?

Jornalista e Especialista em Design de! Interacao.

Traballha com software livre e producao de
midia desde 2001.

AtUandoe emirede por um mundo melhor.



Sumario
Conversa com fluxo nao linear nortempo)— ESPaco.

Destaque para contribuicao do metodo de
colaboeracao dos software livre para todas esferas

de criatividade e producao de conhecimento.

Palavras chave: design, inovacao, software
Iivre;, compartiihamento, computacao,

cibernetica, experiencia.



Software Livre

Richard Stallman — Projeto GNU-1985
Linus Torvalds — Kernel Linux - 41991

+\/oce, eu e milhoes de outras; pessoas!



Mas e antes disso...?

SHARE — grupo de usuarios; findade em' 1955
para estudar o IBM 701, primeire computador a

ser comercializado, em 1952.

WWW.share.org

Fig. 1—A typical 701 installation.



Computadores ou calculaderas?
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ENIAC - 1943 40 anos



Paradigmas de interacao

Mouse? leclado? Copiar e colar?Apontar e

clicar? Colaboracao em rede?




Paradigmas de interacao

Surgiram com o Apple Lisa de 1986357

21S-D05 Executive] 1| Urite - README.DO

Edit Search
Character Paragraph
Document

Microsoft Windows
5-D0S Executive

Uersion 1.0
Copyright @ 1985, Microsoft Corp.

Disk Space Free: 30024
Hemory Free: Ja3K

COMM % —
CONTROL.EXE  EGAMOHD.GRB  HPL
COURA.FOH EGAMOHO.LGO  TBHG
COURB.FOH EHH.AT
COURC.FOH EHH.PC

EJFage 1

Ou com o primeiro Windows em 19857



The Mother of All Demos
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mentation

Em 1968! Em uma apresen

minutos de Doug Engelbart; dcl)
Research Center. da ARPA.




Recapitulando: Linha de lempo

1985
1955 1963 1973 - Windows 1.0
SHARE Sketchpad Xerox Alto - GNU Manifesto

1952 1960 1968 1983

IBIM 7011 Xanadu

TMOD Apple Lisa



= Copyright no Software

Em 1960 as leis de copyright se aplicam

aos softwares.

Poergue isso levou 40 anos?



Direitos reservados

VMas vejamos como tudoe)ISSe COmMECOU...

Ha referéencias sobre direitos autorais na
Grecia antiga...

\Vliencao ne’ Estatuto de Veneza de 1474...



Propriedade intelectual

Principais marcos historicos:
Estatute des Monopolies'— 1623 — Inglaterra
refor¢ado pelo Estatuto Anne de 1710, quando o

govermoe asstme a regulacao do copyright.

Em 17901— Estades Unidos aprova a clausula

de copyright em sua constituicao.



Da Vinci registrou nes autes;de
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Florenca seu helie
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Lavoisier patenteou o prncipie da
conservacao da materare seus

experimentos com a agua?

"Na Natureza nada se cria, nada se perde, tudo se transforma”.
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0 esta registrada

A Inovac




lnovacao

Referéncia: STEVEN
De Onde VVem as Boas JOHNSON
Ideias — Histoéria Natural DE ONDE VEM

i AS BOAS IDEIAS
da Inovacae.

AUTOR BEST-SELLER

DOS LIVROS
Steven JOh nSOn (20 1 1 ) CULTURA DA INTERFACE

0 MAPA FANTASMA
DE CABECA ABERTA
EMERGENCIA



lnovacao

[Historico das inovacoes de 1400/ate 6s dias

atuals subvidididos em guatro eixes:

Mercado/ Mercado/Rede
Individuo

Nao Mercado/ Nao Mercado/
Individuo Rede




lnovacao

Ar condicionado Bicicleta

Mercado/ Mercado/Rede
Individuo

Nao Mercado/ Nao Mercado/
Individuo Rede

HOMoNIoS Elétrons



Padroes de Inovacae

Periodo de 1400 a 1600 — Da Viner; Galileu

Galiler, Copernico e Gutembergl (Renascimento);

Periodo de 1600 a 1800 - Newton, Hooke,

Locke (Revelucao Cientifica);

Mercado/ Mercado/Rede
Individuo

Nao Mercado/ Nao Mercado/
Individuo Rede




Antes da era industrial

Conclusao: ate 1800 as grandes INeVacoeS

ocldentals operavam fora de mercado.

Ate porgque asigrandes mentes daguele tempo
faziam 6/maxime para que suas Ideias fossem

amplamente conhecidas....



Incentivo ao livre mercado

[RETONCO) 8l POIECOES para que oS Inventores
é pudessem lucrar com suas ideias em um

Mmercaado que se tornaria o capitalismo moderno.



1900 em diante

Tor a better start in life

Capitalismo maduro;
Producao em massa;

Sociedade dorconsume:;

oW
aly 4 L] j
:' % How soon Is too soon?

N ot s00n enough. Laboratory tests over the last few years
re proven that babies who start drinking soda during that

Start them on a strict regimen imd.umdolhﬁmgﬂ)
carbonated beverages right now, for a lifetime of guaranteed




1900 - hoje

Que quadrante Voce acha que

mails prosperou?

Mercado/ Mercado/Rede
Individuo

Nao Mercado/ Nao Mercado/
Individuo Rede
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Aspirina Internet DNA

NON-MARKET/NETWORKED Radares
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Inovacao recente

Fato: nos Ultimo seculo as grandes Inevacoes

aconteceram em rede e fora do mercado.

Vlesmorcom tedal protecao e incentivo a

propriedade intelectuali privada e comercializavel.



Inovacao recente

Conclusao:

ampblentes abertos promovem Inovacao.

Contexto:
Intermet favoerece a colaboracao em rede e o
modelo do software livie tem o méetodo e as

ferramentas para ISso.



Mas porgue € tao difiell

entender: ISSO?




O metodo de desenvolvimento e
distribuicao do software livre retoma a
iberdade intelectual de modificar,
compartiinare colaborar tolhida pelas leis

de direitos autorais.



O software livre modifica a

experiencia de uso.



Mais que um modelo de
desenvolvimento de software e

Uum modelo de sociedade.



E qual o papel do desigh de

interacao nisso tudo?



Design 101

2sIgn %iste desde

Cﬁ 0 MUR@e e munao!




Design
Em inglés, design € verbo e substantivo.

Signiiica designar, projetar, configurar...

Em pertugues;aitraducao esta diretamente

relacionada ao desenho Industrial.



Desenho Industrial

Revolucao Industrial — meados;de’ XIX

Em paraleler ha um reforco da propriedade

Intelectuallero incentivo ao livrke mercado.



Desenho Industrial

Atender a demanda de uma producae em larga
escala, com componentes padronizades, repetidos

em diversas etapas da producao.

Adequar forma a funcao.



Contracultura
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Vievimento Arts andl Crafts
(1860 -1910) defendia o
papel dorartesao e do
altista noe  contexte da

ievelucae industrial.

( me H(-:W GﬂLLEZRY =



Contracultura no design

[Recuperacao dos valores produtives e o design

atuando com 0 potencial de transformacao social.

As [dejas de Ruskin influenciaram; a Bahuaus,

a At Neveau, entre outras escolas de design.



Cultura de massa

Consumo e espetaculo: grande§ EXPOSICOES,

lojas de departamento, publicidade e marketing.

1F YlJU HAVEN’T SEEN AGY :

"L-"'-—--




E no Brasil....

O funcionalisme vira sinonimo de modernismo...



Design para um munde; real

Em paralelo, surgem argumentes;sebre a
sustentabilidade da excessiva industrializacao,

Ssomada a exaustao dos recurses naturais.




Design compartilhade

Em 1970, Victor Papaneck defende uni design

ecologicamente e soclalmente responsavel.

Em 1953 publica
orientacees; sehre como
montar (ilaca Voee MESMO)

seu projetor Transite Table”.




Arquitetura cibernetica

Espaco para indeterminacao)— Intermerencia

dos usuarios — Interatividade

Fun Palace - Cedric Price 1960



E a computacao?

Nessa epoca 0s computadores;sequenciais
comecavam a ser designados para pessoas

comuns, Ao mais para operadores treinados.

Alndalevarna algum tempo para se

falarem design centrado noe usuario...



Design Centrade ne Ustiario
e
Software Livre?77



Ol usuario deixa de ser apenas
0 obvservador, e participa do

Processo.

\/ejamaes...



Cibernetica 101

Cibernetica de primeira e de segunda ordem.

Cibernetica de primeira ordem:
Estudo des sistemas observados (1940-
1960)

Computacao sequencial, matematica,

bioclogia, ete.



Cibernetica 101

Cibernetica de segunda ordem a parntirde 1973

Estudo dos sistemas de ehservacao

(participacao, interacao e colaboragao)

CO) Cliacan [deacao

Design thinking



)
Alguns exemplos

'.




Open Design

Open Design Contest OPEN IDEO

opendesigncontest.org ~ Wwwiopenideo.com

Returning user? Login

.OPEN Design Contest Search

Challenges  FieldNotes ~ Community  HowltWorks  Impact Stories “§ Connect BREE

8 Now hers? Opan Innovation with
B S e Logn GG

Contest Schedule Creative Commons Opendesign About Categories: form food fashion fusion
(Re) design around the globe! Current contest

e i

WATCH OUR VIDEO TO
LEARN HOW IT WORKS

(]
2

DOWNLOAD QUR

= How might we all UNIVERSITY
maintain wellbeing TOOLKIT &
and thrive as we —
age?

Vien sign

Past contests

Th t: Paris Ex

The Open Design Contest is a global platform for local design contests, to
make designers aware of open design. Labs around the world can

7,195

INSPIRATIONS




Open Design - Livie

OPEN

DESIGN
NOW .
(—>

WHY DESIGN
CANNOT REMAIN

p EXCLUSIVE

Open Design Now

Why Canit Design remain
Exclusive - 2011

WWW.0PENCESIGNABW.0rg
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Design Livre

EScrito
colaborativamente

em Uma semana
de janeiro de 2012

designlivre.org

Digitofagia



Open Design — hardware

Arduino - 2005 RepRapr= 2007
Www.arduino.cc WWW.FEprap.org

2 Log in/ create account
RepRap
Fodrostd rom Wi Page]

strictions on this page

ARDUINO T G

i+ Bunrapoxy + Catald - Gesky - Deutsch - EAAnvié - Espaiiol - Frangais - Hrvatski- Magyar - ltaliano - Flomand - EIACE - « Lietuviy - Nederlands - Norsk {bokmél -
Polski - Portugués + Pycexwih + S (PEAR) - (A -
Buy | Download | Getting Started | Learning | Reference | Products | FAQ | ContactUs e
+ Rocont Changos
« o Welcome to RepRap.org
+ Glossary
Arduino is an open-source electronics
prototyping platform based on flexible, easy-
to-use hardware and software. It's intended

= Reference
= Translations
= Random Page

= AlPages
for artists, designers, hobbyists, and anyone

from
RepRap is umaniy's first general-purpose self-replicating mandfacturing machine. RepRGE

interested in creating interactive objects or BUIER aEne RepRap takes the form of a free deskiop 3D printer capable of printing plastic objects. Since many
parts of RepFlap are made from plastic and RepRlap pints those parts, RepRap self-replicates by
making a kit of iself - kit that anyone can assemble given time and materials. It also means that
search if youve got & RepRap - you can print lots of useful stuff &, and you can print another Repfiap for
| a friend.

= buld a RepRap
= buid a RepStrap

onments.
e
LLLLLLARY ) Arduino can sense the environment by receiving
input from a variety of sensors and can affect its
RepRap is about making self-replicating machines, and making them fresly available for the
benefit of everyone. We are using 3D printing to do this, but if you have other technologies that
can copy themselves and that can be made freely available to all, then this is the place for you
too.

surroundings by controlling lights, motors, and
other actuators. The microcontroller on the board is
= Dovelopment Index
= Planct RepPian

= Biog of Blogs Reprap.org is a community project, which means you are welcome to edit mest pages on this

= R site, or better yet, create new pages of your own. Our community portal and New Development

= Forums ges have more information on how to get involved. Use the links below and on the left to explore

# RepRap Groups the site contents. You'l find some content translated into other languages
= Community Portal

programmed using the Arduino programming

language (based on Wiring) and the Arduino

development environment (based on Processing).

Arduino projects can be stand-alone or they can

communicate with software running on a computer
Flash, Processing, MaxMSP).

RepRap was the first of the low-cost 3D printers, and the FlepRap Project started the open-source




Interatividade # reacao!

Computacao sequencial e automata

4

[E Binaria, sim ou nao!



Onde esta o espaco para

Indeterminacao?

Parara surpresa? Para o acaso?



Iniciativas Inovadoras

Interactive Architecture

Interactivearchitecture.org

interactuve architecture org

Home | Books | Resources | Archives | Contact

Fearful Symmetry at the Tate




Iniciativas Inovadoras

Smartgeometry - Constructing| ferr UnRcertanty.

smartgeometry.orng




Explorar os limitesiaas

possibilidades das maquinas



Cibernetica e Computacao

Computacao classica desenvelvida comi base
naicibernetica de primelra ordem, de ferma

sequencial.

Computacae guantica — g bit -
Nao e 0 oul 1.

[Pede serambos ao mesmo tempo!



Portanto, respondendo sobre o

NOSSO papel....



Design de interacae

-4

Software Livre
PO UMa ReVal eXpEeriencia e uma

computacao cibernetica



Obrigada!l

Links, trabalhos, artigos e mais em:

http://dricaveloso.wordpress.com



